EG Reprezentécie a nastroje — praca s grafikou 2. ro¢nik

D29. - 30. Rastrova grafika

Rastrovy obrazok, rastrové editory, rastrové obrazky a text, postupnost’ grafickych operacii,
otacanie, transformacia, usporiadanie objektov

Rastrovy obrazok (bitmapa) je mozaika zlozena z malych farebnych $tvorcekov (obrazovych
bodov — pixelov).

Rastrové grafické editory: Skicar, LogoMotion, RNA, Gimp, ...

Zobrazit’: panely nastrojov, kreslenia, farieb, ...
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Postup pri vytvarani obrazku:
Pripravné prace:
e Nacrtneme si cely obrdzok na papier
Rozmyslite si, aky vel'ky bude kresliaci papier
Nastavte vel’kost’ papiera
UloZte dokument na disk na zvolené miesto pod dobre zvolenym ndzvom
V priebehu prace pravidelne ukladajte obrazok na disk
Pomocou néstrojov programu namal’ujte obrazok

Kreslenie (mal'ovanie)
e Mysou si vyberte pracovny nastroj
e Nastavte vlastnosti nastroja
e Vyberte farbu néstroja
e Kreslite, pripadne pouzite lupu pri malovani detailov
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Kreslenie obrazkov pomocou vyberu a schranky, transformacie (otocit’, zoSikmit’, prevratit, skosit),
pouzitie textu v obrazkoch, priesvitnost’ pera, lupa, ...

Tablet — elektronické pero s podlozkou, ktoré umoziuje kreslit’ ovel'a lepSie ako mys. Dobra
pomocka pre grafikov.

Otazky:

1. Popiste, ako sa vytvara rastrovy obrazok.

2. Vymenujte tri grafické rastrové editory.

3. Popiste pripravné prace pri vytvarani obrazku.
4. Co je to tablet a na o sa pouziva?

Domaca uloha:

V grafickom rastrovom editore (Skicar, LogoMotion, Relevation Natural Art, Gimp) vytvorte

pomocou vhodnych nastrojov obrazky z u¢ebnice. Venujte pozornost’ navodu — ako postupovat’

pri malovani, aby ste obrazok vytvorili efektivne t. j. v ¢o najkratSom case a najlepSej kvalite podl'a

vzoru. Praca s grafikou (stard) str. 11 - 21

e Praca s grafikou nakreslit 3.1, 3.4, 3.5 a ulozit’ do jedného dokumentu priezvisko3.png

e Praca s grafikou nakreslit: 4, 4.2,4.5,4.6 4.7, 4.10, , a ulozit’ do jedného dokumentu
priezvisko4.png.

e Praca s grafikou nakreslit: 5 (vaza), 5.4, 6, 6.1, 6.2 (menovka, text tielovany, oto¢eny) a ulozit’
do jedného dokumentu priezvisko5-6.png.

e Test teoreticky (cca 15 min) a prakticky (cca 7 min).

DobrovoP’né ulohy:
Praca s grafikou (nova) str. 4 — 15
e 211,34,63.6,3.9,3.11,3.12, 3.13, 3.14, 3.15, 3.16, 3.17, 3.18, 3.20,
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